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Heka e Kapen poBor y nonoxajy Kao Ha cri.
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¥ Kow nonoxajy he ce Walin POBOT HAKOH UBEPILABaF:a Creaeher Aena Koa
Zevo(); levo();

Q-124: Usabepi TauaH 0grosop
(OA. PoBoT he ce noMepuTH 33 ABA MO/ Ha N€BO U 6UTM Ha nosy (L.1)

O8. Pobot he ce okpeHyTy 33 180 CTeMeHY U HAMA3UTI C& HA MO/LY Ha KOM Ceé HANa3uo 1 npe
U3EpWaRaKa AaTOT KOAa

OC. PoBoT he ce nomepwTi 3a ABa NO/a Ha AECHO ¥ 61UTH Ha nomy (5.1).

OD. HujeaaH oA noHyheHuX OATOBOPE HHje TauaH.




[image: image2.jpg]GEGH 33AaTIy eNio FALIEN PoBoTy ABTH Wiano KoMMANKOBEHIi S3ABTaN. TToTPE6Ho J& ACHE A0 Forea (¥, 3] Fa Kojen
e Hanasi jeaa nOTHLE, 3 33T 42 Ty NOMTULY NpeBaiay pyny Ha nory G, 5)

LlonyHin Hapeasi Nporpan TaKo 42 poBoT HIBpLLM ABTH 334aTaK.

NOKPE# PO BPATMHATIONETAK | BLOCKLY.

from karel import *
napred()

napred()

levo()

napred()

napred()

desno ()

napred()

5 uzmi()

10222 # dodaj naredbe koje medostaju ovde
ostavi()
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[image: image3.jpg]Maxne, pa Brcmo pewmny 3agatak, komGurosaheno nomeparee pobota i Hapeaby rpanarsa kojom hemo nposepasat 4a i
Ha NO/ky MOCTOjH NOMTULR, MPE HEro Lo e poBoT noKkyu,

BPATIHATIONETAK | BLOCKLY.

1 fzom karel import *

2 napred () ; 4 1di napred

31f ima_loptica na polju(): # ako je na polju loptica:

+ ummi() ¥ umi lopticu

6 napred(); # 1di napred

74f ima_loptica na polju(): # ako je na polju loptica:
wzma () ¥ umi lopticu

0# dopuni program
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Hexa je faT Crieaeny 2eo koza.
uzmi()

napred()

LUiva ce fewasa kana pOBOT TPEGa 4a MSEPLLY KOMaHLY UZMI(), MDY UEMY Ha IO/bY Ha KOM Ce
Hanasw Hewma nonTaLa?

Q-129: Visabepy Tauar 0Ar080p:
OA. PoBor usspuasa crenehy komanay, napred(),

OB. Majiox okpyxerbe jas/ba rpetuky, a poBoT npenasw Ha wsspwasarbe creaehe
Komarige,

OC. MajToH OKpyxeroe jas/mba rPeLKy W NPEKiAa Aa/se U3BPLIABaKE MPOTpama




